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Spielanleitung

Vorbereitung: Zusd@tzlich bendtigst du:
» Die gesamte Datei einmal ausdrucken. * 6 Spielsteine

+ Alle Seiten (aufer dieser Spielanleitung) laminieren. o 1 Wiarfel

» Die Waren und das Ladenschild (S. 13-18) ausschneiden. * 6 kleine Schachteln

* Ladenschilder auf jeweils eine der kleinen Schachteln kleben. * 1 grof3e Schachtel

» Die Waren in die dazugehorige Schachtel legen.
+ Einkaufszettel ausschneiden.

Spielaufbau und Spielidee:

Jeder Mitspieler wdhlt einen ,Laden” aus und bekommt die dazugehdérige Waren-Schachtel.

Bei weniger als 6 Spielern werden die restlichen ,Laden” von einem Erwachsenen gefihrt,

oder die Kinder haben mehrere Laden. Jeder stellt seinen Spielstein in einen seiner Laden.

Jeder Spieler bekommt einen Einkaufszettel, auf dem sein Laden oben rechts abgebildet ist.

Die Einkaufszettel gibt es in drei Schwierigkeitsgraden:

- einfach: es missen jeweils 2 Sachen 1x eingekauft werden (kein Plural, nicht abzdhlen, evtl. Satzkonstruktion mit ,und” bilden)
- mittel: es muss eine Sache einkauft werden, aber z.T. 2 oder 3x (Plural bilden, abzdhlen)

- schwer: es mussen jeweils 2 Sachen eingekauft werden, z.T. 2 oder 3x (Plural bilden und Satzkonstruktion mit ,und")

Spielen:

Ein Spieler wirfelt, l&uft entsprechend viele ,Ldden” weiter.

Er bestellt beim Laden-Inhaber, was auf seinem Einkaufszettel steht.

Der Inhaber gibt die Waren aus. Der Spieler legt diese auf seinen Einkaufszettel.

Wer zuerst alles eingekauft hat, gewinnt.

Wer auf dem Bank-Feld landet, macht eine Pause, wer im eigenen Laden landet, kann dort nichts einkaufen (steht
auch nicht auf dem Einkaufszettel, wer schon in einem Laden war, braucht/kann dort beim n&chsten mal auch nichts
mehr kaufen.
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Bezugsquelle fur kleine Schachteln:
http://schmidt-lehrmittel.de/aufbewahrung/etuis-
kartenschachteln/
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Q @ Mogliches Vokabular fur das Spiel

Hallo! QW Tschiss!

= ;
Was mochten Sie? 8 . %?T?/Q\ ? Dankel :/é
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