Zusdtzlich benétigst du:
® /wei Spielfiguren
® 1 Wiirfel
® Spielobst und -gemiise und Verpackungen (sonst die Symbole auf S. k)
® 1 Einkaufskorb

Vorbereitung;
® Gesamte Datei ausdrucken.
® Kommunikationstafel ausdrucken.
® Alle Seiten laminieren.
® Falls kein Spielobst zur Verfiigung steht: Symbole ausschneiden.
® Finkaufszettel ausschneiden.

Spielen:

Die beiden Spielfiguren werden auf den Start-Pfeil gestellt. Jeder Spieler erhdlt eine
Einkaufsliste. Jetzt wird nacheinander gewiirfelt und die entsprechende Augenzahl
vorgeriickt. Kommt der Spieler auf ein Feld, nimmt er das passende Lebensmittel
(oder die Symbolkarte), legt es (sie) in den Einkaufskorb und hakt es auf seiner
Einkaufsliste ab. Wer zuerst alle Lebensmittel von seiner Liste eingekauft hat, hat
gewonnen.
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Einkaufszettel Eis Fischstabchen Kopfsalat Lauch Milch

) =B SHo

i
¢

Mohriibe, Karotte Pilz Pommes frites Schokokuss Tomate Zwieback Zwiebel
gewonnen Kommunikationstafel zum Spiel - METACOM Symbole © Annette Kitzinger




